Eldklot

Spelas samtidigt som din magiker.

Din magiker har en styrka på 4. (Om draken inte omedelbart dör, ligger korten kvar tills draken besegras.)
Skräckmoln
Spelas när en motspelare spelar ut en äventyrare.

Spelaren måste ta tillbaka sin äventyrare och spela denna på en annan drake.
Förvirringsring
Spelas så fort som upp-delningen av en skatt har blivit avklarad, oberoende om du har varit  med eller ej.

Byt skattdelar mellan två valfria spelare, även dig själv
Långfinger
Spelas efter att en skatt har delats där du inte är delaktig.

Om din tjuv ligger öppen får du ta en sten från bakom en spelares skärm som var med i skattdelningen.

Osynlig hand
Du får omärkt stjäla stenar ur drakskatterna, högst en i taget. Om du ertappas visar du detta kort, som räknas som spelat. Du får behålla de stulna stenarna.
Sugrör

Spelas emellan två spelares rundor.

Byt två öppna stenar i en drakskatt mot två öppna stenar i en annan drakskatt.
Bytespulver

Spelas emellan två spelares rundor.
Byt plats på två drakar. Ingen av dessa två drakar får hamna så att den omedelbart blir dödad.
Förvirringssten

Spela detta kort när du skall bli bestulen.

Du väljer den sten som blir stulen.

Svärd +1

Spelas samtidigt med en äventyrare.

Värdet på äventyraren ökas med 1. (Om draken inte dödas direkt ligger kortet kvar på äventyraren.) 
Förökningshandske

Spelas efter uppdelning av en skatt där du skall få dra ett magikort.

Dra tre kort istället för ett.
Sammetshanske

Spelas när du skall stjäla en sten bakom motspelarens skärm.

Ta två stenar istället för en.
Förnyelsepulver

Spelas innan uppdelningen av en skatt.

Välj ett antal stenar ur skatten som läggs tillbaka i påsen. Ersätt dessa med slumpmässigt dragna stenar.

Klarsynthetens glas

Spelas innan uppdelningen av en skatt.
Dra 5 stenar ur påsen, välj 2 av dessa som läggs till skatten. De övriga 3 läggs tillbaka i påsen.
Minnesring

Spelas i början av din runda

Vänd upp alla dina äventyrare som är nervända.
Bytesspegel

Spelas emellan två spelares rundor.

Byt tre öppna stenar i en drakskatt mot tre öppna stenar i en annan drakskatt.
Förtrollningsklocka

Spelas emellan två spelrundor.

En marknad genomförs omedelbart.

Svaghetspulver

Spelas när en äventyrare spelas ut så att en drake precis blir besegrad.

Styrkan på draken ökas med 1. (Låt kortet ligga kvar på draken) 




