Vädergen
I denna runda slumpas inte klimatet. Du bestämmer tärningens resultat.

Spelas i fas 2 – klimat
Fördubbling
Du får ta upp det senaste spelade kortet på hand. 

Spelas omedelbart efter att en motspelare spelat ett kort.
Neopren
Alla dina dinosaurer som befinner sig i den kalla regionen (inte i den för kalla), överlever.

Spelas i fas 5 – överlevnad och mutation.
Låt inget brännas vid
Alla dinosauriesläkter har i denna runda ett mindre i solskydd.

Spelas i fas 5 – överlevnad och mutation.

Tuffa ungdomar
Du får sätta ut nya dinosaurier i redan upptagna områden. För de slagsmål som genast utkämpas om dessa områden har dina dinosaurier ett extra horn.

Spelas i fas 4 – födelse.
Gendelning
När en motspelare skall bjuda över dig, måste han eller hon bjuda minst tre högre.

Spelas i fas 6 – Meteor och evolution.
Sportslig återväxt
Nya dinosaurier får placeras 2 eller 3 regioner ifrån de dinosaurier som redan finns på brädet.

Spelas i fas 4 – födelse.
Jag först!
Du är i fortsättningen av den här rundan först i spelordningen.

Spelas i början av valfri spelfas.

Utvecklingsförhinder
I denna runda utgår fasen födelse.

Spelas i början av fas 4 – födelse.
Sova
I denna runda kan inga flera kort spelas.

Detta kort kan spelas när som helst.
Överlevnadsgen
I slutet av fas 5 förlorar motspelarna en poäng för varje av dina dinosaurier som har dött i denna runda.

Spelas i slutet av fas 5 – överlevnad och mutation.
Ytterligare solskydd
Alla dina dinosaurier som befinner sig i den varma (inte för varma) zonen, överlever denna runda.

Spelas i fas 5 – överlevnad och mutation.

Misslyckad utveckling

Lägg upp en gen mindre än normalt för budgivning.

Spelas i fas 6 – Meteor och evolution.
Iskallt

Samtliga släkten har i denna runda en päls mindre än normalt.

Spelas i slutet av fas 5 – överlevnad och mutation.
Oväntad gen

Detta kort är värt 2 poäng i slutet av spelet.

Spelas i sista spelrundan.
Försvarsgas

Du sluter en icke angreppspakt med valfri spelare. Ingen av er får i denna runda attackera den andre.

Spelas i fas 3 – förflyttning.

Stor brud

När dina dinosaurier attackeras denna runda, så har de ytterligare 2 horn till sitt försvar.

Spelas i början av fas 3 – förflyttning.
Jättegen

När dina dinosaurier attackerar denna runda så har de 2 extra horn.

Spelas i början av fas 3 – förflyttning.
Väderomslag

Om klimatstenen befinner sig på det gröna eller bruna området, så flyttas den till den andra färgen.

Spelas i början av fas 2 – klimat, innan tärningen slagits. 
Olyckshändelse

Ta bort en dinosaurie från brädet för en motspelare.

Spelas i början av fas 2 – klimat, men bara mot en motspelare som har minst 5 dinosaurier på brädet.

Katastrof

I denna runda slumpas inte klimatet. Flytta klimatstenen två steg i riktning 3.4.5.6.

Spelas i början av fas 2 – klimat.
Flod

Kasta en tärning för varje dinosaurie som befinner sig i en kustregion, lägg till släktets solskydd. Om resultatet är 3 eller lägre, tas dinosaurien från brädet.

Spelas i början av fas 2 – klimat. 
Fredliga dinosaurier

I denna runda slåss ingen.

Spelas i början av fas 3 – förflyttning.
Genetisk överflygare

Räknas som tre poäng vid köp av gen.

Spelas i fas 6 – Meteor och evolution.

Urdrift

Du får flytta lika många steg som du har dinosaurier. Oavsett hur många ben ditt släkte har.

Spelas i början av fas 3 – förflyttning.
Min man kommer

När en motspelare skall sätta ut en av sina dinosaurier, sätter du istället ut en av dina på samma plats.

Spelas i slutet av fas 4 – födelse. Kortet får endast användas mot en spelare som har minst 5 dinosaurier ute.



